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EMENTA 

 
Conceitos básicos de organização de computadores, sistemas operacionais e 
ambientes de programação.  Conceito de algoritmo.  Conceitos básicos de 
programação: valores e expressões de tipos primitivos, variáveis, comando de 
atribuição, comandos de controle de fluxo, entrada e saída padrão, 
procedimentos e funções, tipos de dados compostos. 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 
Organização de Computadores: Arquitetura básica de um sistema de 
computação; Sistema operacional; Compilação e interpretação de 
programas;Representação de dados, Sistema binário, Codificação de caracteres. 
Conceitos e representação de algoritmos. Conceitos básicos de programação: 
Valores, tipos e expressões; Variáveis e comando de atribuição; Comandos de 
entrada e saída; Comandos de controle de fluxo; Procedimentos e funções; 
Recursividade; Estruturas de dados homogêneas; Estruturas de dados 
heterogêneas. 
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